
���� 5.1-2-3-1 - EPREUVES FEDERALES PAR EQUIPES DE JEUNES 

V - 49 

 

QUADRANGULAIRE BOYS 
 

ECOSSE – ITALIE – SUEDE – FRANCE 
 

REGLEMENT PARTICULIER DE L’EPREUVE 
Ce règlement peut être modifié par le Comité de l’épreuve avec l’accord des capitaines des équipes. 

 

CONDITIONS DE SELECTION DE L’EQUIPE DE FRANCE 
 
Chaque nation sélectionne ses propres équipiers. 
 
L’équipe de France est sélectionnée de la manière suivante : 6 JOUEURS désignés par wild cards 
 
Les remplaçants ne sont pas autorisés. En cas de maladie ou de blessure, le match du joueur concerné sera 
partagé. 
 

CONDITIONS DE PARTICIPATION 
 
Moins de 18 ans : nés en 1992 ou après 
 
Accompagnateurs : 

• Les capitaines peuvent, au choix, être donneur de conseil ou cadet 
• Les coachs ne sont pas autorisés à caddeyer 

 
Cadets : Les équipiers, une fois leur match terminé, ont l’autorisation de caddeyer des membres de leur équipe. 
 
Chariot Electrique : L’utilisation d’un chariot électrique n’est pas autorisée. 
 

FORME DE JEU 
 
3 foursomes et 6 simples / match play / 36 trous par jour 
 
Distances de jeu préconisées : 
Voir recommandations § 5-3-6-4 
 
Ordre de jeu : L’ordre de jeu est déterminé en fonction de la position de chaque nation l’année précédente. 

• Le 1er jour : la nation championne affronte la quatrième nation et la seconde nation affronte la troisième. 
• Le 2ème jour : les gagnants du premier match affrontent les perdants du second match. En cas d’égalité, 

l’équipe la mieux classée l’année précédente aura priorité (ainsi : si les équipes 1 et 4 sont à égalité et 
que l’équipe numéro 2 bat l’équipe numéro 3, alors l’équipe numéro 1 affronte l’équipe numéro 3 et 
l’équipe numéro 2 affronte l’équipe numéro 4). 

• Le 3ème jour : les matchs seront joués entre les nations ne s’étant pas encore affrontées. 
L’ordre de jeu des foursomes doit être communiqué au comité d’organisation la veille avant 18h00. 
L’ordre de jeu des simples doit être communiqué 30 minutes avant l’heure du premier simple. 
 
Forme de jeu 
Les matchs doivent être joués sur trois jours consécutifs : trois foursomes le matin et six simples l’après-midi. 
Une rencontre opposant deux nations compte 9 « game points ». 
Le gagnant de chaque match obtient un « game point ». 
L’équipe qui remporte le plus de « game points » est gagnante et obtient un « match point ». 
En cas d’égalité dans une rencontre, chaque équipe gagne un demi « match point ». 
 
Egalité :  
En cas d’égalité entre deux nations : (même nombre de « match points » accumulés), la nation gagnante sera 
celle ayant battu l’autre. Si l’égalité persiste alors, les deux nations seront gagnantes. 
En cas d’égalité entre trois nations : le départage se fera sur le nombre de « game points » gagnés contre les 
deux autres nations ex aequo. 
En cas d’égalité entre les quatre nations : le championnat sera partagé. 
 

PRIX 
 
Souvenirs offerts par la ffgolf. 




